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O experimento do cientista, quando muito utilizado, esquenta, e isto será mostrado 
através de um efeito visual e sonoro sobre ou ao redor do próprio, como uma 
modificação de cor.

O Score são números com um símbolo ao lado, assim como o Tempo é em números 
e mostrado o tempo inteiro na partida.

A área de combo possui duas possibilidades: uma barra onde a seta marca o 
desempenho do jogador, onde fica transcrito ou representado os multiplicadores dos 
valores dos fantasmas; a segunda é no próprio aviso ao matar um fantasma inclua o 
seu multiplicador ao lado.

O radar apresenta o posicionamento dos fantasmas na arena, onde pontos 
vermelhos mostram a posição deles e o centro é o jogador.
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