CONCEPTS DE AMBIENTES
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HOMEM DAS CAVERNAS
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INTERFACES

Mapa Fisico

6.1 7.1
Loading | | Cut-scene
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Loading || Menu || Jogar | |Menu Geral| | Selegdode | | Loading Arena
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3.3 5.3 6.3 7.3
< Menude Encontrar | | Loading || Arenade
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| 74
Game Over
Wireframes
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Logo / Titulo
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Menu Geral

4.1

Ato 1 (Score)

Ato 2 (Score)

Ato 3 (Score)

Selecao de Arena

Selegéo de Dificuldade
5.2

(Mapa)
Animacao da Invengao
e do Cientista
3.2 3.3
High-Scores Opcodes
] =Encontrariblis [ ] =Botdes
5.3
Selecao de Arena (Mapa) 5.1
Voltar 4.1
“"Mapa da Cidade™
Arena
Arena
S S
L - HighScore 2
- Tempo
41 Arena Y 41
Voltar 4.1
[ ] =Mouse Over sobre uma opgao

Arena

7.2



HighScore 3.3

Titulo
Score da Arena s q
2 Score da Arena C(,Z\rti o
Score da Arena
Score da Arena
o Score do
= Score da Arena Ato
Score da Arena
Score da Arena
=] Score do
= Score da Arena Ato
Score da Arena

MEGA SCORE Voltar 210u4.1

Cutscenes 71

Texto

Cientista Personagem




Gameplay (Arena) 7.2

Score (Energia) | Timer |
| “Combo™ |

Radar

Superaquecimento Score feito /
do experimento Tempo descontado

Cientista Inimigos

Gameplay (Boss Arena) 7.3

Score (Energia)

Superaquecimento Score descontado
do experimento

Cientista Bosses

O experimento do cientista, quando muito utilizado, esquenta, e isto sera mostrado
através de um efeito visual e sonoro sobre ou ao redor do proprio, como uma
modificagao de cor.

O Score sdo numeros com um simbolo ao lado, assim como o Tempo € em numeros
e mostrado o tempo inteiro na partida.

A area de combo possui duas possibilidades: uma barra onde a seta marca o
desempenho do jogador, onde fica transcrito ou representado os multiplicadores dos
valores dos fantasmas; a segunda € no proprio aviso ao matar um fantasma inclua o
seu multiplicador ao lado.

O radar apresenta o posicionamento dos fantasmas na arena, onde pontos
vermelhos mostram a posigao deles e o centro é o jogador.
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